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DIGITALIS KORNYEZET A KOZNEVELESBEN EFOP 3.2.3-17

Digitalis kdrnyezet fejlesztése a

Nagykanizsai Tankerlleti K6zpont Intézményeiben
Csany-Szendrey Altalanos Iskola
és
Alapfoku Miivészeti Iskola

Tisztelt Olvasok!

Orémmel tajékoztatom Onoket, hogy a Nagykanizsai Tankeriileti Kozpont az Emberi
Er6forras Fejlesztési Operativ Program (a tovabbiakban: EFOP) keretén beliil a Digitalis
kornyezet a koznevelésben targyu felhivasra benyujtott palyazata tamogatasban részesult.

A projekt megvaldsitasanak iskolank is részese lett.

Tamogatéasi adatok

Palyazati kiirds megnevezese: EFOP-3.2.3-17 Digitalis kdrnyezet a kdznevelésben
Palyazo: Nagykanizsai Tankerlleti Kézpont
Digitalis kornyezet fejlesztése a Nagykanizsai
Projekt megnevezése: Tankeruleti Kézpont Intézményeiben
Megitélt 6sszeg: 110 000 000 Ft
Tamogatas aranya: 100%
Forras: ESZA
Megvaldsitas kezdete: 2018.01. 01.
Megvaldsitas vége: 2020. 12. 31.

A projekt rovid dsszefoglalasa

Magyarorszag Digitalis Oktatasi Stratégiajanak alapja az a felismerés, hogy a digitalis
atalakulas elkertlhetetlen jelenség, amelyre mindenkinek fel kell késziilnie, hiszen 20. szazadi
tudassal senki nem lehet versenyképes a 21. szdzadban. A felnévekvé nemzedék munkaerd-
piaci esélyei szempontjabol elkeriilhetetlen az oktatdsi rendszer mieldbbi digitalizalasa, amely
megalapozza a magyar fiatalok esélyeit az eurdpai munkaerdpiacon, valamint meghatarozza
szerepliket a magyar nemzetgazdasagban és a nemzetkdzi versenyben. A digitalis
kompetenciak fejlesztését mar a kdznevelésben el kell kezdeni, és gyakorlatilag soha nem

szabad abbahagyni. Az egész



életen at tartdé tanulas éppen a digitalis ismeretek vonatkozasaban nyeri el legteljesebb
jelentését. A fejlesztés célja, hogy a digitalis oktatds ne a hagyomanyos oktatas digitalis
eszkozokkel tdmogatott valtozata legyen, hanem szemléletmddjaban, maodszertanaiban,
kovetelményrendszerében Uj, a digitalis kor kihivasaira reflektalo nyitott oktatasi kornyezet
j6jjon létre. A palyazat tartalmi elemeihez kapcsolédoan elvaras a pedagogusokkal szemben
digitalis modszertani kultirajuk bovitése olyan technikakkal, amelyek a tanuldk 0nallo
munkavégzését, divergens gondolkodasat, problémamegoldd készsegeinek mozgdsitasat
kivanja meg. A projekt beavatkozasi teriiletei: fizikai infrastruktira, hozzaférés, belsé
halozatok, oktatasi intézmények eszkozellatottsdganak javitasa (eszkozlista alapjan); digitalis
modszertani  programcsomagok adaptaldsa, programcsomagokhoz kapcsoloddéan 40 6
tovabbképzése valamint intézményi digitalis tartalomfejlesztés, annak beépiilése a pedagdgiai
programokba. Az infrastrukturalis fejlesztés a programban részt nem vevé diakok szamara is
elérhetévé valik, az SNI-s. BTM-s tanulok bevonasa, megsegitése révén érvényesilnek az
es¢lyegyenldségi szempontok.
A projektbe a tankerilet négy intézménye kapcsolodik be:

e Dr. Mez6 Ferenc Gimnazium

e Csany-Szendrey Altalanos Iskola és Alapfoku Miivészeti Iskola

e Letenyei Andrassy Gyula Altalanos Iskola

e Korosi Csoma Sandor — Péterfy Sandor Altalanos Iskola



Intézményink fejlesztései, vallalasai a projektben:

1. Valasztott kompetenciaterulet, tartalmi fejlesztés leirasa

Also tagozaton a matematikai kompetencia fejlesztését a LEGO MoreToMaths, a sz6-
vegértés fejlesztését a LEGO Storystarter csomaggal tervezziik. A fels6 tagozaton a
matematika kompetencia fejlesztésének folytatasara a Lego Mindstorms EV3 csomaggal,
a szovegeértés fejlesztését a LEGO Storystarter csomaggal kivanjuk megvaldésitani.

Célunk az oktatds szinesitése, a nehézséggel kiizdok felzarkoztatdsa, a jo képességl
gyerekek tehetségének kibontakoztatasa.

Az 1j IKT eszkozok hasznalataval jelentdsen novekedhet az eszkdzhasznalatot igényld

tanitasi 6radk szama.

A LEGO MoreToMaths csomag célja az alsé tagozatosok szamaéra a jatékos, elmény
alapu tanulds moddszereinek megismerése. A gyerekek elsddleges ismeretelsajatitd
eszkoze a jatékos tanulds, mely az élményszerii feladatmegoldasok révén hosszu tavu
motivaci6 fenntartasara képes. A gyerekek kelld jartassagot szereznek mar alsé tago-
zaton digitalis kornyezetben, a pedagogusokkal kodzosen, az eszk6zok aktiv
alkalmazasaval. A matematikai feladatok megoldas modellezéssel torténik a jobb
megértés érdekében. A csoportmunkaban egymasnak kell bizonyitani a megoldas
helyességét, az utat, hogy jutottak el erre a megoldasra. A csoportmunka fejleszti még
a kommunikacios képesseget, kitartast tiirelmet és a finommotorikat. Lényeges, hogy
egy probléma tobbféle megoldasanak aktiv részesévé valjanak a gyerekek. A
MathsBuilder alkalmazas hasznélata virualis térben is feladatmegoldast biztosit.
Foként 1., 2. évfolyamon, de az also tagozat felsébb évfolyamain 3., 4. évfolyamon is
j6l hasznalhatd. A matematika kompetencia fejlesztésére.

https://dpmk.hu/2017/05/18/leqo-eszkozokkel-tamogatott-konstruktiv-pedagoqiai-
modszerek-a-matematika-oktatasaban-also-tagozat/

LEGOStoryStarter csomag alkalmazéasaval célunk az alsos és fels@s anyanyelvi kom-
petencia fejlesztése, foként a szovegértési, szovegalkotasi képesség fejlesztése. A ta-
nulék a LEGO elemek felhasznalasaval jeleneteket alkothatnak, IKT eszk6zok segit-
ségével rogzithetik, digitalis torténetté flizhetik 6ssze: meséket, kiadvanyokat tervez-
hetnek. Az alsé tagozatban jatékosan segiti, hogy az olvasast és jatékos tanulast meg-
szerettessiik a gyermekekkel. Ezaltal a gyermekek digitalis kompetencidjanak
kialakitasat érhetjiik el. A lehetdségek koziil kiemelkedd a digitalis torténetmesélés
moddszere, ami a szobeli kommunikéaci6d fejlesztésén tul lehetdvé tesz a tanulok

szamara az Onkifejezést, a motorikus készségek fejlesztését also és fels6 tagozaton is.


https://dpmk.hu/2017/05/18/lego-eszkozokkel-tamogatott-konstruktiv-pedagogiai-modszerek-a-matematika-oktatasaban-also-tagozat/
https://dpmk.hu/2017/05/18/lego-eszkozokkel-tamogatott-konstruktiv-pedagogiai-modszerek-a-matematika-oktatasaban-also-tagozat/

A digitalis torténetmesélést kiegészitheti a fejleszté e-bibliografia, ami a gatlasok
oldasaban segitség. A fels§ tagozatban a csomag alkalmazédsa ) megkozelitésbe
helyezi a torténetek feldolgozasat. A jelenetek megalkotds, Osszeallitdsa izgalmas
feladat elé allitja a tanuldkat. Csoportmunka soran megoldott torténet feldolgozas
fejleszti a kooperativ készséget €s a problémamegoldast. Célunk fels6 tagozaton az
alsé tagozatban megalapozott szOvegértés, szOvegalkotds képességének tovabb
fejlesztése, Ujabb olvasési stratégidk alkalmazasa.

https://dpmk.hu/2017/05/18/szovegertes-fejlesztese-also-tagozaton-a-lego-storystarter-
csomag-alkalmazasaval/

https://dpmk.hu/2017/05/20/szovegertes-fejlesztese-felso-tagozaton-a-lego-
storystarter-csomag-alkalmazasaval-2/

LEGO Mindstorms EV3 csomag

A LEGO programozhat6 robot megoldasa olyan eszkdzkészlet, amely tandrai, szak-
kori keretben egyarant hasznalhaté és motivalja a tanulokat a feladatmegoldasra,
ugyanakkor a kompetenciafejlesztésben (kilonos tekintettel a logikus algoritmikus
gondolkodéas, a problémamegoldas, a magasabb rendli gondolkodasi készségek
fejlesztésére) is eredményesen alkalmazhat6. Az informatika tantargy mellett tantargyi
célok szolgalataban hasznalhatd matematika és természettudomanyos tanorakon, a
nagyobb  szabadsagfokkal rendelkez6  foglalkozasokon  pedig  (szakkor,
tehetséggondozd foglalkozasok stb.) szamos lehetdséget biztosit az oktatdi és a tanuloi
kreativitasnak.

https://dpmk.hu/2017/05/20/problemamegoldas-lego-robottal-3/

Célunk a csomagok véalasztasaval, alkalmazasaval a tanuldink életkori sajatossagainak
megfeleld szines, egyedi, eddig nem alkalmazott modszerek megismertetése. A
kompetenciak — matematika, magyar nyelv — megfeleld szintii fejlesztésének
kialakitasa also tagozaton megalapozza a fels6 tagozaton torténd fejlesztését.
Azért valasztottuk ezt az Uj digitalis pedagogiai-modszertani csomagot, hogy a tanulas
szempontjabol az eredményes pedagdgiahoz vezetd ut egyértelmiivé, sikeressé valjon.
Fontosnak tartjuk, hogy az iskolaban is otthonos kérnyezetben erezzek magukat.
A LEGO digitalis csomag alkalmazésa 6sszekapcsolja a gyermekek digitalis és a ma-
nualis vilagat.

2. Képzések, azokon résztvevék szama
- LEGO eszkozokkel tamogatott digitalis torténetmeséles az oktatasban

(30 orés, akkreditacio folyamatban) — 6 £6


https://dpmk.hu/2017/05/18/szovegertes-fejlesztese-also-tagozaton-a-lego-storystarter-csomag-alkalmazasaval/
https://dpmk.hu/2017/05/18/szovegertes-fejlesztese-also-tagozaton-a-lego-storystarter-csomag-alkalmazasaval/
https://dpmk.hu/2017/05/20/szovegertes-fejlesztese-felso-tagozaton-a-lego-storystarter-csomag-alkalmazasaval-2/
https://dpmk.hu/2017/05/20/szovegertes-fejlesztese-felso-tagozaton-a-lego-storystarter-csomag-alkalmazasaval-2/
https://dpmk.hu/2017/05/20/problemamegoldas-lego-robottal-3/

- A fejleszt6 biblioterapia és a fejleszté e-biblioterdpia alkalmazéas az adott
tematika a lapjan a kdznevelésben tovabbképzés (30 oras akkreditalt tovabbképzés) —
6 16

- LEGO eszkdzokkel tamogatott konstruktiv pedagdgiai médszerek a matemati-
ka oktatasban (30 6réas akkreditéalt pedagogus tovabbképzés) - 2 6

- Grafikus Programozas Lego Mindstorm EV3(30 oOras akkreditalt pedagogus
tovabbképzes) - 2 16

. Bevonasra Keriilo csoportok

Alsé tagozaton 2018/19-es tanévben a 4.-es osztalyainkkal inditanank a programot.
Két osztallyal a szovegértés fejlesztését a tandrakon, valamint egy osztéallyal a mate-
matika kompetencia teriileten végezzik szakkor keretében a munkat. 2019/20-as tan-
évben ugyanezen csoportok felsé tagozaton folytatjak a megkezdett tevékenységet.

4. Eszkozbeszerzések
TabCabby 32db-os tarol6 és toltd kocsi
ViewSonic interaktiv kijelz6 (75” 4K UHD)
(+32 db Oktopus licensz (a tabletekhez)
3 db pedagdgus laptop Dell Inspiron — INSP5378
29 db Samsung Tab A 10.1 16 GB + WiFi
1 db LEGO MoreToMath 30 f6s csoporthoz
1 db LEGO MoreToMath 30 f6s csoporthoz szoftver
1 db LEGO MoreToMath 30 {8s csoporthoz 3 tanari kézikonyv
1db szines nyomtatd Epson L310
1 db laminalo gép
2 db LEGO StoryStarter 30-35 f6s csoporthoz (alsés, felsds osztalyhoz)
1 db LEGO StoryStarter 30-35 f6s csoporthoz szoftver
1 db LEGO StoryStarter 30-35 f6s csoporthoz 3 tanari kézikonyv
1 db LEGO Education Mindstorms EV3 robot (8 db robot)



5. Fenntarthatdsagi vallalasok
A hosszu tavu fenntarthatosag és a digitalis pedagogiai szemlélet elterjedése érdekében ter-
vezzik:
. az intézmeényen beluli és a palydzatba bevont intézmények kozotti j6 gyakorlatok,
tapasztalatok bemutatasat nyilt napokon, workshopokon,
. a be nem vont pedagogus kollégak érzékenyitését, motivalasat a projektben elért
eredmények bemutatasaval,
. a szilok tajékoztatasat, involvalasat, szemléletformalasat a digitalis oktatas
vonatkozasaban.
Intézménylink célja:
. a digitélis pedagdgiai modszertannal és eszkdztarral rendelkez6 tanitasi forma széle-
sebb korben torténd alkalmazasanak elterjesztése, felmend rendszerben torténd kiterjesztése,
. az intézmeény tanitasi gyakorlataba val6 hosszu tava beillesztése,
. a tantargyi ismeretek bOvitése, szocialis kompetencidk fejlesztése konstruktiv

munkaformak alkalmazasaval,

. az alulteljesitd tanulok kompetencia szintjének novelése,
. a mindségi oktatashoz valo egyenld hozzaférés biztositasa az alapfokl oktatasban,
. IKT eszkozok készségszintii alkalmazasanak fejlesztése az IKT altal tdmogatott

tanulasszervezési modok mindegyikében, kiilonbozo tantargyi orakon,

. a digitalis pedagogiai moddszertannal tdmogatott tanorak legalabb 40%-ra torténd
emelése a valasztott csoportok matematika, irodalom targyak éves 6sszes draszama-hoz
viszonyitva,

. az intézmény szakmai, pedagdgiai programjanak attekintése, tartalmi maddositésa,
bovitése a digitalis pedagodgiai modszertan rendszeres alkalmazasaval ¢és a digitalis
kompetenciak fejlesztéséhez kapcsolodo pedagogiai célokkal

. a digitalis pedagogia és eszkozhasznalat nyujtotta lehetdségek egyre tobb
pedagogushoz valé eljuttatasa, hogy azok a napi gyakorlatuk részévé valjanak,

. az intézmény oktatasi szinvonaldnak novekedése jobban teljesitd, innovativ diakokkal

A palyazat megvalosulési ideje tobb tanév, mely az intézmény egész életére pozitivan hat, az
oktatasi szinvonala nd a jobban teljesitd tanulokkal. Bizunk abban, hogy ugrasszeriien nd
azon tanuldk szdma, akik a kor kihivasainak megfeleléen egyiitt élnek a ma digitalis

eszkozeivel, amik az ismeretszerzés elsddleges forrasai lehetnek.



A projekt megvaldsulasa

Eszkdzok

TabCabby 32db-os tarolo és tolté kocsi

ViewSonic interaktiv kijelz6 (75 4K UHD)

(+32 db Oktopus licensz (a tabletekhez)

1 db pedagdgus laptop Dell Inspiron — INSP5378

29 db Samsung Tab A 10.1 16 GB + WiFi

1 db LEGO MoreToMath 30 f6s csoporthoz

1 db LEGO MoreToMath 30 f&s csoporthoz szoftver

1 db LEGO MoreToMath 30 f6s csoporthoz 3 tanari kézikonyv

2 db LEGO StoryStarter 30-35 f6s csoporthoz (alsés, felsds osztalyhoz)
1 db LEGO StoryStarter 30-35 f6s csoporthoz szoftver

1 db LEGO StoryStarter 30-35 f6s csoporthoz 3 tanari kézikdnyv
1 db LEGO Education Mindstorms EV3 robot (8 db robot)
Kiegészitd LEGO eszkozok (3x8 db)

LEGO robot versenyasztal

Sumo robot palya

11 db LEGO eszkoz tarolo szekrény

Az eszkdzok elhelyezésére az iskola kilon tantermet biztositott. A specialis kondicidkkal bird
tanterem el6terében kertiltek elhelyezésre a LEGO eszk6zok, az erre a célra érkezett
szekrényekben. A tantermi részben a legidealisabb helyen helyeztik el az () digitalis tablat. A
tolt6 és tarold szekrény mellett elvégeztiik a sziikséges aramellatas megoldasat. A teremben
csoportalakitasra alkalmas padokat helyeztiink el. A robot versenyasztalt kozvetlenil az ablak
mellé tettiik a megfeleld fényviszonyok érdekében. A terem tovabbi fejlesztése folyamatosan

torténik.

Az eszkdzokkel valé munkéalkodast november 5-én kezdték tanuldcsoportjaink. Két
negyedikes osztalyunk magyar irodalom és fogalmazas Ora keretében, egy csoport pedig
matematika szakkor keretében vesz részt a projektben. A gyerekek rendkivil lelkesen,

élvezettel dolgoznak az eszkdzokkel.



Elményfotok:










